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Sihtasutus Junior Achievement Eesti (JA) tegutseb juba 1992. aastast
selle nimel, et Eestis sirguks rohkem ettevétjaid ning kdik noored
saaksid juba koolis edukaks eluks vajalikud rahateadmised,
kogemuse ettevotlusest ja ettevotliku eluhoiaku.




Kontekst. Probleem

On teadaq, et Eesti lapsed on véga tublid 6ppurid.

Nagu néitavad ka aasta aastasse kérged tulemused
PISA testides.

Ometi kipub ettevalmistus eluks haridustee |6ppedes
jdé@ma Uhekilgseks. Jah, 6petajad pingutavad, lapsed
piiavad, aga maailma kildude kaupa kompamine ei
aita kujundada noore inimese kohanemisvéimelist,
vudishimulikku ja tervet ellusuhtumist.

Ka 8ppimisr6dm ja avastamishimu jadb sagel
haridustee edenedes Gha napimaks. Hirm eksida
Uletab katsetamisjulgust.

Kuidas seda vdlja juurida ja pakkuda noortele
laiemapdhijalist 5pet?




Veel Suurem Probleem

Traditsiooniline haridus, eriti
majandusharidus keskendub teooriate
oppimisele ilma neid ise rakendamata.
Rakenduslikumad programmid aga
annavad probleemi ja suure osa
lahendusest Gpilasele ette, et téestada
Spitud teooriate toimivust.

Nii ei kasvata me loovaid noori, kes
oskavad ootamatute olukordadega
enesekindlalt toime tulla.




Kuidas toetada muutust?

K&ia disaineritena oma sénade jdrgi - /\ /\

- avada muutused disainitédriistade
abil, andes nii 6petajatele kui ka
noortele struktuuri, vahendid ja
teadmised, et nad saaksid edaspidi
iseseisvalt sama teha. Asusime

varskendama JA Sppematerjalide Programmi
. “7 sammu” tdiendamise
kom p|ekh . eesmdark on viia kogu
oppesusteem
disainmoétlemise

pohimotetele.

KAASAMINE
Seoste l[oomin2, suhete ehitamin
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uttuun, oskuste jc mottevist arenaaci



Taipamised

Programm oli iseenesest heq,
kuid disainmé&tlemise seisukohalt
polnud niivérd vaja muuta
programmi sisu, vaid hoopis
isada p&himétted, mille alusel
toimetatakse. Nii saame
tagada, et programmi
|Idppastmes mini-minifirma
loomise kogemus on kasulik ka
siis, kui suurt edu ei saavutata
ja suurt raha ei teenita.

Pohimétted ja opivdljundid, millele programm
rajada:

* Probleemi maistmise ja sGnastamise oskus on kdige alus.

* Tagasiside kogumise, métestamise ja reageerimise oskus

aitab areneda ja arendada.

* Pingutus tagab saavutuse ja saavutamine on lahe.
* Divergent/Convergent mdtlemine ja millal mida teha.

* |teratsioonid on meie sdbrad, mida rohkem neid on, seda

parem saab tulemus.

 Téestamine on pidev 166 (e. d@ra radagi, naita)
* Selleks, et saada hea idee, on vaja algul luua palju ideid.
* Selleks, et teha hdsti, on vaja katsetada, prototiGpida.

* Enamik ideid ja katsetusi ldheb prigikasti - see on

labikukkumine vaid siis, kui see selgub liiga hilja ning kui
sellest ei Spita.



Skeem on igas sammus sama

Kuigi protsess/loo struktuur on igas sammus alati sama, siis véljakutsete sisu, ideede ja
véimaluste ulatus ning teostamise keerukus kasvab koos teadmiste ja enesekindlusega

Samm 1

MINA
ISE

Esimeses astmes, saame 6eldq,
et kaasaja ja liider on dpetaja/
juhendaija.

Samm 2

MEIE
PERE

Jargmistes astmetes aga liigub
see roll jark-jargult edasi
opilastele endile.

Samm 7

MEIE
MAAILM

Kuni [6ppastmes on loodud
mini-minifirmade taga juba

100% lapsed ise.



Teekond ehk meie
rOh ke m-ku i-7-sa m m U (Aga pole hullu, teeme lGhidalt)

Disainmdtlemise kontseptsiooni terviklikult
algkooli 6pimaterjalidesse viimine sisaldas

¢ Juhendi lgbitédtamist, kohandamist,
puuduva info ja kujundusmaatriksi loomist.
* “Raul ja tema sdbrad” raamatute loomist.
e Tédmaterjalide loomist nii dpilastele kui ka
dpetajatele koos Spetajate t66rihmaga,
kuhu kuulusid 6petajad koolidest Gle Eesti.
e Oppematerjalide disainimise ja
illustreerimise t66d samm sammu kaupa
nddalast nddalasse ligi kaks aastat.




Tulem

1.-6. klassi klassi opilastele

mdeldud programm “7 sammu”, mis
pakub kéed-killge 6pet ja laiapShist
perspektiivi maailmale nii kodaniku,

todtaja kui ka tarbija vaatevinklist.

Esimesena Eestis toob ,7
sammu” programm koolitundi
disainmdtlemise, petades lapsi
koguma ideid, tegema valikuid,
kriitiliselt motlema, katsetama,
loobuma ja vuesti alustama.

Disainiprotsess, kuigi kirjeldatud lineaarselt, on oma olemuselt 6ppimine ning alati
on viéimalik minna tagasi mistahes punkti, kui opitu viitab, et varem on kusagil
tehtud viga voi kui uus informatsioon aitaks valida mone teise idee.

Oppimise protsessis ei ole véimalik hiipata asjade kdigust ette.

»Mina ei ole konn ja teie ei ole jankud, nii et palun drme hiippa asjadest ette!
Lopuks on koik age. Kui veel ei ole dge, siis ei ole veel 1opp!“

KAASAMINE

Seoste loomine, suhete ehitamine
erinevate osapoolte, rollide ja dppeainete vahel,

.~ DISANI
., POHIMOTTED .

ARENDA TEOSTA

AVASTA @ MOISTA

- MEETODITE -
PANK

Keskkonna laemine, mis veimaldab innovatsiconi taket,

kultuuri, askuste ja métteviisi arendamine.

EESTVEDAMINE

Véljavéte JA | sammu Spetajaraamatust




Miks on “7 sammu” hea nii
opilasele kui opetajale?

,7 sammu” programmi kaudu &pitakse
samm-sammult tundma iseenda oskusi,
soove ja vajadusi, perekonnaliikmete
rolle, kogukonna toimimist, ameteid, Eesti
ressursse, ettevotteid ja ettevotlust,
valmistades ennast nii ette edukaks

toimetulekuks t66- ja ettevotluskeskkonnas.

,7 sammu” dppe kaudu arenevad
opilaste Gldpddevused - digipddevus,
enesemadratlus-, suhtlus-, kultuuri- ja
vadartuspddevus, sotsiaalne ja
kodanikupddevus, pipdadevus.

,7 sammu” programmi saab [Gimitult
dpetada matemaatika, emakeele ja
inimesedpetuse tundides, samuti saab
erinevaid tegevusi viia labi
kunstidpetuse ja kasitéd tundides.



Millest koosneb “7 sammu”?

Programmil on seitse 12-15 tunnist
osa 1.-6. klassile tulevikuoskuste
dpetamiseks.

Lapse arengut jdlgides liigutakse
lihtsamalt keerulisemale, Gksikult
Uldisele ja vahetust Iahiimbrusest
kaugemasse, abstraktsemasse
majandusruumi.

Meie ise

Meie perekond

Meie kodukoht

Meie linn ja vald
Meie maakond ja riik
Meie mini-minifirma

Meie maailm



Mitmekesine tooriistakast

Opetaija kasiraamat sisaldab programmi ja materjalide tutvustust,
tegevuste kavasid ning teemade |6imimise véimalusi erinevate
dppeainetega, samuti soovitusi vabatahtlikule tunnis voi 6ppekdigul.

—
N Tquih’d T?;!;Tii:dlq Opiqg.ee digitaalsed Digiméng ,, Meie
opetajaraamat 5 o amaterialid méistekaardid, kodukoht”
(7) 6pri)|zste|e (]IOO+) juhendid ja plakatid Spilastele



Moju

Programmi labinud dppurid on
julged ja ettevotlikud noored, kes
oskavad méargata nii rohkem kui
vdhem kriitilisi probleeme ja
iulgevad otsida ja katsetada,
leides neile lahendusi.
Disainmdtlemine ei ole eksootiline
linnuke, keda eemalt imetleda,
vaid tdiesti harilik protsess.




Kus oleme tana?

Oppematerjalidele on ile mindud
idrk-jargult. Juba tédna on programm
kasutusel enam kui 70 koolis Gle
Eesti, sh on Uhes koolis kaasatud
mitmeid klasse ja Spetajaid.

1.-3. sammu materjalid on loodud
ka vene keeles ning sobivad
kasutamiseks keelekimblustundides.




Tagasiside

“Tunneme end hésti ja kindlalt, kuna meil on heal tasemel
kaasaegne ning huvitav dppematerjal, mida on r66m
pakkuda. Materjal on siisteemne, sidudes ettevotlikkuse
arendamise, mdistmise, disainmétlemise, rohe- ja rahatarkuse
ning todoskused Gheks tervikuks.

Programm aasta-aastalt ja samm-sammult vusi ja tdiendavaid
teadmisi pakkuv (progression model). Materjali on ilus ja
dpetajale mugav kasutada. Ja mida meie ise dppisime - ikka
disainmdtlemist ja selle kasutamist erinevate probleemide ja
Ulesannete lahendamiseks.”

Kersti Loor
JA Eesti tegevjuht




Tagasiside

“Esialgu, kui disainmdtlemise materjali kirjutasime, tundus et see on véib-
olla liiga keeruline ja ndudlik materjal, kas see ikkagi té6tab. Aga
materjali luues saime katsetada erinevaid harjutusi ja pean Gtlema, et
need t66tavad vaga hasti. Ja tédtavad vaga hésti esimesest klassist alates.

Panen tdhele, et avastamises ja arendamises, laialim&tlemise protsessi
osades on lapsed palju osavamad, ja mida rohkem harjutada, seda
osavamaks nad muutuvad. Kui harjutada, siis nad muutuvad osavaks ka
moistmise ja teostamise protsessis. Kogu “Seitsme sammu” programmi
vddrtus ongi see, et see on loodud algusest peale terviklikult kasutamiseks
esimesest kuni kuuenda klassini. Seal ei ole juhuslikke asju.”

Silja Enok
Majandusopetaja, Vandra gimnaasiumi 2. klassi juhataja
Aasta ettevotlik dpetaja 2020




Tegutseme edasi

Pltsamaa Uhisgimnaasium, kus &pib 678
opilast, on programmist inspireerudes votnud
selle enda Gldépetuse aluseks ja ehitanud
sellele Gles oma Gppe algklassides.

Kdik nende algkooli 6petajad on labinud

.7 sammu” koolituse.

2023. aasta 16pul alustas JA Eesti koost66d
Maaelu Edendamise Sihtasutusega, kes toetab ”
»7 sammu” dppematerjalide ostmist

maakoolidele kahe aasta jooksul ligi 20,000

euro vadrtuses, mis viib programmi veel

tuhandete Spilaste ja dpetajateni.




Usume, et kui iga dpilane Eestis alustab
oma isiklike ja toiste valjakutsete
lahendamist tundes esmalt siirast
vudishimu probleemi olemuse vastu, oleme
astunud oluliselt rohkem kui 7 sammu
ldhemale vudishimulikule, empaadtilisele ja
suuri asju saavutavale Eestile.

Meile, disaineritele, aga ei tee ka halba
tuletada meelde, reaalmajanduse
pShitédesid.

Taname klienti ja koiki
kaasaloojaid adarmiselt ageda,
loova ja hariva kogemuse eest.

Kust tuleb raha?

Kui sa miskit osta soovid,
sGdstmisega tee sa proovi!
Euro siit ja sendid sealt,
veidi iga nurga pealt.

Voi siis teeni tehes kooki,
jaatist, kipsist, morsijooki,
niida muru, kasta lillj,
mdngi kasvai torupillil

Nii saad tapselt digeks ajaks,
kokku summa, mida vajal

Siis saad osta vinge palli,
korraldada visuralli!

Ara tihja kuluta,
rahapakke tuulutal

Nii ei eales osta sedq,
mida sida ihkab enam

Originaalluuletus "Samm 1 : Mina ise", Autor Janno Siimar



Andmed

Periood: 2020 august -2022 september

Investeering: 2020-2022 a. seitsme etapi kdik
materjalid ideestamisest teostuseni - ca 47,000 <.

Teostus: disainiagentuur Velvet ja JA Eesti 6petajate vorgustik
Disainijuht ja strateeg: Janno Siimar

Sisudisainer ja strateeg: Gunnar Hunt

Graafiline disainer ja illustraator: Anastassia Tsepaikina

Foto ja video: Aivo Kallas

Projektijuhid: Kadri Ann Mikiver, Nele Volbrick, Ivo Visak

JA Eesti ja Spetajate t66rihm: Merike Elmik, Silija Enok, Kersti
Loor, Margit Luts, Elbe Metsalu



